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II. DISPOSICIONES GENERALES

CONSEJERIA DE INTERIOR Y JUSTICIA

DECRETO 94/2007, de 27 de septiembre, por el que se modifica el
Decreto 12/2005, de 3 de febrero, y el Reglamento Regulador de las
maquinas de juego y de los salones recreativos y de juego de la
Comunidad de Castilla y Leon, que en él se aprueba.

El Estatuto de Autonomia de Castilla y Ledn declara en su articulo
32.1.23 que la Comunidad Auténoma tiene competencia exclusiva en
materia de casinos, juegos y apuestas, excepto las loterfas y apuestas del
Estado.

En el ejercicio de las competencias que el Estatuto de Autonomia atri-
buyé a la Comunidad, las Cortes de Castilla y Leén aprobaron la Ley
4/1998, de 24 de junio, Reguladora del Juego y de las Apuestas de Casti-
lla y Leén.

El articulo 9, letra b, de la Ley del Juego y de las Apuestas establece
que corresponde a la Junta de Castilla y Le6n la reglamentacion de los
juegos y apuestas incluidos en el Catalogo.

En el ejercicio de esta competencia, el Consejo de Gobierno de la
Junta de Castilla y Ledn, por Decreto 12/2005, de 3 de febrero, aprobé el
Reglamento regulador de las miquinas de juego y de los salones recrea-
tivos y de juego de la Comunidad de Castilla y Ledn.

El Decreto 12/2005, desde su entrada en vigor, se ha revelado como
un instrumento ttil para el sector de maquinas de juego y de los salones
donde se instalan.

No obstante, se considera oportuno abordar una serie de modificacio-
nes relativas a los requisitos técnicos de las maquinas reguladas en el cita-
do Reglamento, especialmente para adecuarlas al contenido del acuerdo
adoptado en la Comisién Sectorial de Juego, en la reunién celebrada en
Madrid el dia 29 de noviembre de 2004, y que no se pudo hacer efectivo
en el Reglamento actualmente en vigor dado su avanzado estado de tra-
mitacion en que se encontraba en la citada fecha, asi como para mejorar
la redaccidn de algunos articulos a fin de adecuar las necesidades de este
sector empresarial que estd en permanente cambio.

En su virtud, la Junta de Castilla y Ledn, a propuesta del Consejero
de Interior y Justicia, de acuerdo con el Consejo Consultivo de Castilla y
Leon, y previa deliberacién del Consejo de Gobierno en su reunién de 27
de septiembre de 2007

DISPONE:

Articulo iinico.— Se modifica el Decreto 12/2005, de 3 de febrero, y
el Reglamento regulador de las maquinas de juego y de los salones
recreativos y de juego de la Comunidad de Castilla y Ledn, que en él se
aprueba, en los términos que se insertan a continuacion.

1. Se modifican las Disposiciones Transitorias Segunda y Tercera del
Decreto 12/2005, que pasan a tener la siguiente redaccion:

«Segunda: Maquinas.

Los titulares de las mdquinas previstas en el apartado 4 del articulo 7,
asi como los titulares de los establecimientos donde se exploten, deberdn
adecuarse en el plazo de tres afios, desde la entrada en vigor del presente
Reglamento, a lo dispuesto en su articulado y en el Decreto 17/2003, de

6 de febrero, por el que se crean y regulan los Registros de Modelos y de
Empresas relacionadas con las Mdquinas Recreativas y de Azar de la
Comunidad de Castilla y Ledn.

Tercera: Salones.

Los salones recreativos y de juego con autorizacién de funciona-
miento en vigor dispondrdn de un plazo de dos afios, a contar desde la
entrada en vigor del presente Reglamento, para adaptarse al contenido de
lo dispuesto en los articulos 37, apartado 1, letra d), y 61, excepto la nece-
sidad de adecuarse a la prevision contenida en el parrafo tercero, del
punto 1, del articulo 61, sobre la limitacién de la longitud del mostrador
o de la barra donde se dispensen bebidas, a la que no precisaran de ade-
cuacion, pudiendo permanecer como estan. La falta de adaptacién en el
mencionado plazo producird la incoacién del expediente de revocacion
de la autorizacién y cancelacion de la inscripcion correspondiente.»

Disposicion transitoria tinica: Expedientes en tramitacion.
Los expedientes que se encuentren en tramitacion a la entrada en
vigor del presente Decreto, se ajustardn a lo dispuesto en el mismo.

Disposicion derogatoria tinica: Derogacion normativa.

Quedan derogadas las disposiciones de igual o inferior rango en lo
que se opongan al presente Decreto.

Disposicion final inica. Entrada en vigor.

El presente Decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publica-
cion en el «Boletin Oficial de Castilla y Le6n».

Valladolid, 27 de septiembre de 2007.

El Presidente de la Junta
de Castilla y Leon,
Fdo.: JUAN VICENTE HERRERA CAMPO

El Consejero de Interior
y Justicia,
Fdo.: ALFONSO FERNANDEZ MANUECO

1. Se modifica el parrafo e) del articulo 2, que pasa a tener la siguien-
te redaccion:

«e) Las maquinas, aparatos, instrumentos o dispositivos que utilicen
redes informaticas, telematicas, via satélite o cualquier otro medio de
comunicacién o conexién a distancia, ofreciendo al usuario exclusiva-
mente, durante un tiempo y a cambio de un precio por su utilizacién, una
serie de servicios diferentes a los juegos recreativos y de azar, tales como
Internet, Chat, correo electrénico, tratamiento de texto e imadgenes, video-
conferencias, transferencia de ficheros o servicios andlogos, para su
entretenimiento, comunicacién, informacién y educacién individual. Por
la utilizacién de estos servicios no se podrd ofrecer créditos, ni premios
en metdlico o en especie.»

2. Se modifica el apartado 1 del articulo 5, que pasa a tener la siguien-
te redaccion:

«1. Son mdquinas recreativas y de azar, a los efectos del presente
Reglamento, los aparatos manuales o automaticos que, a cambio de un
precio fijo, ofrecen al usuario el mero entretenimiento o la posibilidad de
obtener un premio en metélico o en especie.
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Tendrédn igualmente la consideraciéon de mdquinas los aparatos dis-
pensadores de billetes o boletos de juego, asi como aquellos aparatos que
permitan participar en apuestas o sorteos de cualquier tipo.»

3. Se modifica el apartado 4 del articulo 7, que pasa a tener la siguien-
te redaccion:

«4. Se incluyen también en este grupo de maquinas de tipo “A” los
juegos recreativos sin premio desarrollados a través de ordenadores y
otros soportes informdticos, tales como los videojuegos u otros progra-
mas informaticos de juego recreativo, practicados en locales abiertos al
publico, explotados lucrativamente a cambio de un precio mediante su
instalacion bien en la propia memoria del ordenador personal o de otros
soportes informadticos, bien en una red de drea local, o bien en otras redes
informaticas de telecomunicaciones o andlogas de cardcter externo, sin
perjuicio de lo dispuesto en la normativa sobre propiedad intelectual.

Estos ordenadores personales o soportes informdticos que se utilicen
para explotar estos juegos recreativos podrdn ademds ofrecer los servi-
cios informadticos previstos en el apartado e) del articulo 2 del presente
Reglamento, y deberdn tener instalado un dispositivo informdtico de con-
trol y restriccion de acceso a aquellos contenidos de la red internet que
pudieran vulnerar lo establecido en el presente Reglamento y en la Ley
14/2002, de 25 de julio, de Promocién, Atencioén y Proteccién a la Infan-
cia de Castilla y Ledn.

Se consideraran homologados, al objeto de su explotacién por las
empresas operadoras, todos aquellos juegos recreativos de este tipo que
tengan caracter educativo, deportivo, de aventuras, de estrategia, de
motor, o similares y que, estén o no clasificados por edades o contenido
con arreglo al codigo europeo de autorregulacion para videojuegos o
software interactivo «Pan European Game Informacion (PEGI), respeten
en todo caso las prohibiciones contenidas en el articulo 6 de presente
Reglamento.»

4. Se modifican los apartados 1; 3; 4. f) y 8 del articulo 9, que pasan
a tener la siguiente redaccion:

«1. El tiempo medio de duracién de la partida no serd inferior a cinco
segundos, sin que puedan realizarse mds de 360 partidas en 30 minutos.

3. El contador de créditos que debera llevar incorporado las maquinas
no admitird una acumulacién superior al equivalente del precio de 25 par-
tidas, pudiendo contar con el dispositivo opcional contemplado en el
articulo 11.f).

4. f) En el supuesto previsto en el apartado 7 del articulo 10, la indi-
cacion de que la mdquina no devuelve cambio por importe inferior o igual
a2 euros.

8. El juego se podra desarrollar mediante la utilizacion de pantalla de
television o soporte fisico analogo, pudiendo ser controlado por sefal de
video o similar. Dichas mdquinas podrdn tener como maximo tres juegos
homologados.»

5. Se modifican los apartados 1; 2; 3; 6 y 7 del articulo 10, que pasan
a tener la siguiente redaccion:

«1. El precio maximo de cada jugada o partida serd de 20 céntimos de
euro, sin perjuicio de lo establecido en el articulo 11.c) del presente
Reglamento, al poderse realizar simultineamente dos o tres partidas.

2. El premio mdximo que la mdquina puede entregar serd el precio
maximo de la partida simple multiplicado por 400, por 800 si se tratase
de dos partidas simultaneas o por 1.200 si se tratase de tres partidas
simultaneas. El programa de juego no podrd provocar ningtn tipo de
encadenamiento o secuencia de premios cuyo resultado sea la obtencion
de una cantidad de dinero superior al premio méaximo establecido.

3. Cada maquina estard programada para ser explotada de forma que
devuelva, en todo ciclo de veinte mil partidas consecutivas, un porcenta-
je de premios que nunca serd inferior al 70 por 100 del valor de las parti-
das efectuadas.

Se entiende por ciclo, el conjunto de partidas consecutivas que el pro-
grama de juego debe establecer para pagar el porcentaje de devolucién en
premios.

6. Los mecanismos de entrada de monedas o billetes de las maquinas
tipo “B” admitiran, como minimo, en relacion con el sistema monetario
de la Uni6én Europea, las monedas de 0,20 euros, y podran admitir bille-
tes de 5 y 10 euros.

En todo caso, las maquinas de tipo «B» tendran que disponer de un
mecanismo de devolucion inmediata de, al menos, la cantidad de dinero

introducido por importe superior a 2 euros, y que no se desee jugar, que
se activard sin necesidad de accién alguna por el jugador. Con cardcter
opcional, el jugador podrd convertir esa cantidad en créditos con el limi-
te previsto en el articulo 9.3 o pasarla al contador adicional de reserva de
monedas previsto en el articulo 11.f).

7. Cuando la miquina no devuelva cambio por importe inferior o
igual a 2 euros, estard programada de forma que juegue, automaticamen-
te, la partida o partidas sucesivas que correspondan hasta la finalizacion
del importe introducido. En este caso, en el tablero frontal de la mdquina
se advertird la indicacién contenida en el articulo 9. 4. f) del presente
Reglamento.»

6. Se modifican los parrafos a) y c) del articulo 11, que pasan a tener
la siguiente redaccion:

«a) Los que permitan a voluntad del jugador arriesgar los premios
obtenidos, siempre que el programa de juego garantice el porcentaje de
devolucién y que no se superen los premios maximos, de conformidad
con lo previsto en el articulo 10 del presente Reglamento.

c) Los que permitan la realizacién simultdnea de dos o tres partidas.
En este supuesto el premio mdximo a obtener serd de 800 o 1.200 veces
el precio médximo de la partida simple, respectivamente.

A los efectos de lo establecido en el apartado 1 del articulo 9, la rea-
lizacién de dos o tres partidas simultdneas se contabilizard como si se tra-
tara de una partida simple.»

7. Se modifica el pérrafo 1 del articulo 12, que pasa a tener la siguien-
te redaccion:

«1. En los salones de juego, salas de bingo y casinos de juego, previa
autorizacion de la Direccion General de Administracion Territorial,
podrdn interconectarse maquinas de tipo “B”, pudiendo otorgar un pre-
mio acumulado cuya cuantia no serd inferior a 600 veces, ni superior a
3.400 veces el precio maximo de la partida simple y sin que dicho premio
acumulado suponga una disminucién del porcentaje de devolucién de
cada una de las maquinas interconectadas.»

8. Se modifica el articulo 13, que pasa a tener la siguiente redaccidn:

«1. Se podran homologar modelos de maquinas de tipo “B” que, cum-
pliendo los requisitos establecidos en los articulos 9 y 10, otorguen pre-
mios de un importe no superior a 2.000 veces el precio maximo de la par-
tida simple.

Estas maquinas tendran que adoptar una denominacién comercial
especifica y distinta de las méaquinas de tipo “B” y, tinicamente, podrdn
ser instaladas en salones de juego, bingos y casinos, circunstancia que
tendrad que constar de forma expresa en el tablero frontal de cada maqui-
na mediante la expresién “mdquina especial para salones de juego, bin-
gos y casinos”.

2. En los salones de juego, bingos y casinos, previa autorizacién de la
Direccion General de Administracion Territorial, podran interconectarse
estas maquinas especiales de tipo “B”, pudiendo otorgar un premio maxi-
mo que no podra ser ni inferior a 1.200 ni superior a 4.400 veces el pre-
cio miximo de la partida simple y sin que dicho premio acumulado
suponga una disminucién del porcentaje de devolucién de cada una de las
madquinas interconectadas.

El importe del premio se sefialard claramente en un rétulo al efecto,
sin que se pueda realizar cualquier tipo de publicidad en el exterior del
local. En cada méaquina que forme parte del carrusel se hard constar esta
circunstancia expresamente.

Las mdquinas interconectadas deberdn estar situadas en el mismo
establecimiento, sin que su nimero pueda ser inferior a tres maquinas.»

9. Se modifica el articulo 18, que pasa a tener la siguiente redaccion:
«Articulo 18.— Maquinas interconectadas y especiales de tipo “C”.

1. Las méaquinas de tipo “C” podran interconectarse con el fin de
poder otorgar un premio especial o superbolsa, suma de los premios de
bolsa o especiales de las médquinas interconectadas, que podrd ser en
metdlico o en especie.

2. El importe del premio se sefialard claramente sin que pueda reali-
zarse cualquier tipo de publicidad en el exterior del establecimiento. Asi-
mismo, en cada mdquina interconectada se hard constar de forma visible
esta circunstancia asi como la cuantia de la superbolsa y la naturaleza del
premio a obtener. En caso de que el premio sea en especie, debera anun-
ciarse el valor del mismo en dinero de curso legal.
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3. Las maquinas interconectadas deberan estar situadas en la misma
sala de juego, su niimero no podra ser inferior a tres, y el importe maxi-
mo del premio que pueda conseguirse por todos los conceptos a través de
las maquinas interconectadas no podra ser superior a la suma de los pre-
mios maximos del total de las miquinas interconectadas.

4. La realizacién de estas interconexiones precisard autorizacion pre-
via de la Direccién General de Administracién Territorial. A tal fin, el
solicitante especificard el nimero de maquinas que se interconectardn,
modelo, niimero de autorizacién de explotacion de las mismas, forma en
que se realizara el enlace y la cuantia del premio maximo a obtener.

5. Se podrdn homologar modelos de méquinas especiales de tipo “C”
multipuesto que desarrollen el juego de ruleta que estardn disefiadas con
un precio maximo de la apuesta unitaria a pleno de 9 euros y un maximo
de 23 apuestas por cada jugador en cada una de las partidas y el premio
de mayor valor que la maquina pueda entregar serd de 315 veces el pre-
cio maximo de la apuesta unitaria a pleno.»

10. Se modifica el apartado 1 del articulo 19, que pasa a tener la
siguiente redaccion:

«1. Se consideraran como maquinas de tipo “D” aquéllas que, aparte
de proporcionar un tiempo de uso o de juego a cambio del precio de la
partida, pueden conceder un premio en especie en funcién de la habilidad
o destreza del jugador.

El premio se podrd obtener directamente de la mdquina o bien indi-
rectamente mediante su canje por una serie de vales, fichas o elementos
similares, de igual o diferente valor en puntos, obtenidos en el propio
establecimiento.

Estas maquinas deberdn reunir las siguientes caracteristicas:
a) Precio: El precio méximo de cada partida no podrd exceder de 1 euro.

b) Premio: El premio directo de mayor valor que la maquina puede
otorgar no sera superior a 10 veces el precio maximo de la partida.

El premio que se pueda obtener canjeando los vales o fichas acu-
mulados en ningiin caso su valor podrd exceder de 30 euros.

El valor de los premios se determinara teniendo en cuenta su coste
de adquisicion, acreditando mediante factura su valor medio en el
mercado y deberan cumplir los requisitos exigidos por la legisla-
cién vigente para su comercializacion.

c¢) Caracteristicas de los premios: Los premios directos que la maqui-
na contiene han de ser visibles desde el exterior e identificables
plenamente por el jugador.

Los premios que se obtengan mediante canje deberan exhibirse en
un expositor en el que se sefiale de forma clara y visible el valor en
puntos de cada premio.

d) La mdquina podrd admitir la introduccién de monedas por valor de
0,105 0,20; 0,50 y 1 y 2 euros, permitiendo la acumulacién de par-
tidas hasta los 2 euros.

e) El tiempo medio de duracion de la partida no sera inferior a 10 segun-
dos, sin que puedan realizarse mas de 180 partidas en 30 minutos.

f) Lamdquina serd disefiada y explotada de forma que, a pesar de que
la obtencién del premio dependa de la habilidad o maestria del
jugador, pudiendo conseguirse cualquiera de los premios o fichas,
ésta devuelva en cada partida, por lo menos, un objeto, vale o ficha
de las que entregue.

g) La mdquina deberd incorporar todos aquellos dispositivos necesa-
rios exigidos por la normativa vigente para garantizar la seguridad
y la integridad fisica del usuario, asi como la imposibilidad de la
manipulacién de sus mecanismos.

h) Las maquinas que lleven incorporadas dispositivos de arrastre
mecanico deberdn efectuar una revision anual antes del venci-
miento de la anterior sobre el correcto funcionamiento del meca-
nismo y motor de arrastre, que se acreditard mediante una certifi-
cacién emitida por técnico competente e independiente y que se
remitird a la Direccién General de Administracion Territorial.

i) Los aparatos deberdn disponer igualmente de un mecanismo de
expulsion automatica de los objetos o vales o fichas al exterior, sin
necesidad de ninguna actuacion por parte del jugador.

J) En el panel frontal de las méquinas constardn con claridad las
reglas de juego y el funcionamiento y el procedimiento de uso de

la méaquina, asi como, la indicacion del valor de las monedas que
acepte.

k) Las memorias electrénicas que determinan el funcionamiento
deberan ser imposibles de alterar o manipular.

1) Deberan disponer de una fuente de alimentacion de energia autd-
noma que, en caso de desconexion o interrupcion de la corriente
eléctrica, permita la continuacién de la partida en el mismo estado
en que se encontraba.

m)Deberan incorporar contadores que posibiliten su lectura indepen-
diente por la Administracion, cerrados y protegidos contra toda
manipulacion y que acumulen el nimero de partidas jugadas, de
monedas introducidas y de objetos, vales o fichas librados.

n) Las mdquinas no podran tener ningin tipo de dispositivo sonoro
que tenga como objetivo actuar de reclamo o atraer la atencién de
los concurrentes mientras la mdquina no se encuentre en uso por
un jugador.»

11. Se modifican los apartados 4, 7 y 8 del articulo 31, que pasan a
tener la siguiente redaccion:

«4. La solicitud de autorizacion de explotacion deberd ir acomparfiada
del certificado del fabricante y, segtin corresponda, justificante del pago
de la tasa fiscal sobre el juego o justificante del abono de la tasa por ser-
vicios administrativos.

A la solicitud de autorizacion de explotacion para videojuegos o pro-
gramas informaticos previstos en el apartado 4 del articulo 7 del presen-
te Reglamento, la empresa operadora propietaria de cada ordenador o
soporte informdtico que se vaya a utilizar para su explotacion debera
acompaiiar, por cada uno de ellos que vaya a instalar, ademads del justifi-
cante del abono de la tasa por servicios administrativos, los siguientes
documentos:

a) descripcién de las caracteristicas del soporte informatico, referido
a ordenadores, videoconsolas, pantallas u otros.

b) declaracioén jurada de que el hardware que se vaya a instalar cuenta
con la declaracién “CE” de conformidad, asi como que acredita el
cumplimiento de las distintas Directivas Comunitarias de aplicacion.

c) tipologia de los videojuegos o programas informadticos de juego
recreativo que va a explotar a través de los equipos informdticos
instalados, clasificados con arreglo a lo previsto en el apartado 4
del articulo 7 del presente Reglamento.

Ademas, si la empresa operadora que vaya a explotar videojuegos o
programas informaticos quiere utilizar una red de 4rea local u otras redes
informdticas de telecomunicaciones o andlogas, deberd solicitar autoriza-
cién de explotacién para las instalaciones informdticas y los tipos de
redes a utilizar.

7. La autorizacién otorgada por la Delegacion Territorial de la Junta
de Castilla y Ledn de la provincia correspondiente deberd contener, al
menos, los siguientes datos:

a) Titular de la autorizacion.

b) Nombre del modelo y nimero de inscripcidn, identificacidn, tipo,
serie, nimero y fecha de fabricacion de la maquina.

¢) Numero de la autorizacion, que serd tnico para todo el territorio de
la Comunidad Auténoma.

d) Fecha de expedicion.

En el contenido de las autorizaciones de explotacion otorgadas para
las maquinas recreativas previstas en el apartado 4 del articulo 7 del pre-
sente Reglamento, los datos sefialados en la letra b) anterior seran susti-
tuidos por la referencia a maquina tipo “A”, clase de soporte informatico
y, en su caso, descripcion de las instalaciones y redes.

8. La autorizacion de explotacion sera unica y exclusiva para cada
mdquina y tendrd una duracién igual a la de la inscripcion del modelo de
que se trate, salvo la otorgada para las maquinas recreativas previstas en
el apartado 4 del articulo 7 del presente Reglamento, que permanecera en
vigor mientras no se modifiquen las clases de soportes informdticos, las
instalaciones o las redes para las que se otorgd, en cuyo caso se deberd
solicitar otra nueva.»

12. Se modifica el parrafo d) del apartado 1 del articulo 36, que pasa
a tener la siguiente redaccion:

«d) Las mdquinas de tipo “D”: En bares, cafeterias, restaurantes, salo-
nes de juego y en los establecimientos habilitados al efecto en hoteles,
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campings, recintos feriales y centros de ocio o recreo familiar o estable-
cimientos similares.»

13. Se modifica el parrafo f) del apartado 1 del articulo 37, que pasa
a tener la siguiente redaccion:

«f) En las salas de bingo, una maquina tipo “B” por cada cincuenta
personas de aforo permitido en el local. Estas méaquinas s6lo podrén uti-
lizarse por aquellas personas que hayan pasado por el control de admi-
sidén, y deberdn instalarse en sala distinta a aquella en que se desarrolla el
juego del bingo.»

14. Se modifica el parrafo d) del articulo 43, que pasa a tener la
siguiente redaccion:

«d) Por la falta de instalacion de alguna maquina de juego durante el
periodo de seis meses cada afio de vigencia de la autorizacién de empla-
zamiento, sin necesidad de que la falta de instalacién durante el citado
plazo transcurra de forma ininterrumpida, acreditdndose, por la parte a la
que el incumplimiento no le sea imputable, mediante cualquier medio de
prueba admitido en derecho.»

15. Se modifican los apartados 3 y 4 del articulo 52, que pasan a tener
la siguiente redaccién:

«3. Los salones recreativos de tipo “A” son aquellos establecimientos
destinados a la explotacién de mdquinas clasificadas por este Reglamen-
to como de tipo “A”.

Tendrén la consideracion de salones recreativos de tipo “A” aquellos
establecimientos abiertos al ptblico que tengan instalados soportes infor-
maticos que sean utilizados para explotar juegos recreativos previstos en
el apartado 4 del articulo 7 de este Reglamento.

Los salones recreativos adoptaran la denominacién de “cibersala”
cuando las maquinas que se exploten sean mayoritariamente las previstas
en el citado apartado 4 del articulo 7.

4. Los salones de juego de tipo “B” son aquellos establecimientos
destinados especificamente a la explotacion de maquinas de tipo “B”.
También podran instalarse maquinas de tipo “A” y “D” siempre que se
ubiquen en zonas diferentes a las ocupadas por maquinas de tipo “B”.»

16. Se modifica el parrafo primero del apartado 1 del articulo 61, que
pasa a tener la siguiente redaccion:

«1. En la fachada de los salones deberd instalarse un indicador con el
nombre del establecimiento y la expresion “Salén Recreativo” o “Cibersala”,
seglin proceda o, en su caso, “Salén de Juego”.»

17. Se modifica el apartado III del Anexo del Reglamento que esta-
blece las Condiciones Técnicas de los Salones Recreativos y de Juego,
que pasa a tener la siguiente redaccion:

«III. Aseos.

Los salones deberdn tener aseos diferenciados para cada sexo. Hasta
250 personas de aforo, han de disponer de las siguientes piezas:

a) Para hombres: un lavabo y un inodoro.

b) Para mujeres: un lavabo y un inodoro.»

CONSEJERIA DE CULTURA Y TURISMO

DECRETO 96/2007, de 27 de septiembre, por el que se regula la orde-
nacion de las empresas de turismo activo de la Comunidad de Cas-
tilla y Leon.

La Comunidad de Castilla y Ledn tiene competencia exclusiva en
materia de promocién del turismo y su ordenacién en el dmbito de la
Comunidad, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 32.1.15.* de
su Estatuto de Autonomfa.

En el ejercicio de esta competencia se aprobd la Ley 10/1997, de 19
de diciembre, de Turismo de Castilla y Le6n.

La citada Ley en su articulo 2, relativo al ambito de aplicacion, dis-
pone que a los efectos de dicha ley son actividades turisticas las dirigidas
a la prestacion de servicios de alojamiento, de restaurante, intermediacion

entre la oferta y la demanda, informacién y asesoramiento relacionados
con el turismo o cualesquiera otras directa o indirectamente destinadas a
facilitar el movimiento, estancia y servicio de viajeros, y que reglamen-
tariamente se clasifiquen como tales.

El turismo constituye hoy un sector productivo dindmico y con indu-
dables potencialidades para contribuir de manera importante al objetivo
esencial del desarrollo econémico y social de la Comunidad Auténoma,
por lo que la oferta turistica debe diversificarse, y adaptarse al cambian-
te mercado turistico.

Por este motivo, ante el enorme auge que han experimentado las acti-
vidades del conocido como «turismo activo», que han implicado, por un
lado, un incremento de visitantes interesados en la prictica de este tipo de
actividades, y por otro, un aumento de las empresas que se dedican a la
organizacién de las mismas, hacen que en este momento se considere
oportuno el dictado de la presente norma.

Este Decreto pretende acometer una regulacion de dicho sector, deter-
minando los requisitos que deben cumplir las empresas que se dediquen
a la realizacion de este tipo de actividades, con el objeto de generar un
clima de confianza en los usuarios turisticos. Ello implicara un aumento
de la demanda de estos productos, asi como de la seguridad juridica para
un colectivo empresarial estructurado, permitiendo asi el disfrute del
extenso y extraordinario patrimonio natural existente en la Comunidad de
Castilla y Le6n, garantizando asimismo el respeto a los recursos naturales.

La heterogeneidad de las actividades que pueden realizar las empre-
sas de turismo activo dificulta una regulacién minuciosa, por lo que en
esta norma se recogen los requisitos generales que tienen que cumplir las
mismas, para garantizar la seguridad e integridad de quienes practican las
actividades que prestan, con el mdximo respeto a los espacios naturales
de Castilla y Ledn, y persiguiendo al tiempo una exigencia de calidad que
se demanda en los mercados actuales.

En su virtud, la Junta de Castilla y Ledn, a propuesta de la Consejera
de Cultura y Turismo, de acuerdo con el Consejo Consultivo de Castilla
y Ledn y previa deliberacién del Consejo de Gobierno en su reunién de
27 de septiembre de 2007

DISPONE

CAPITULO I
Disposiciones generales

Articulo 1.— Objeto.

1. El presente Decreto tiene por objeto la ordenacion de las empresas
de turismo activo, desde el punto de vista turistico.

2. Las actividades de turismo activo se podran desarrollar ademas de
en el medio natural, en otros espacios adecuados para llevar a cabo las
actividades que lo integran.

Articulo 2 — Ambito de aplicacion.

1. Este Decreto serd de aplicacion a las personas fisicas o juridicas
que se dediquen a la organizacion o realizacién de actividades de turismo
activo mediante precio, compensacion econdémica o contravalor comercial.

2. A los efectos del mismo, se entiende por empresas de turismo acti-
vo, aquellas que tengan por objeto la realizacién de actividades turistico-
deportivas y de ocio, que se practiquen sirviéndose bdsicamente de los
recursos que ofrece la propia naturaleza en el medio que se desarrollen,
sea éste aéreo, terrestre de superficie o subterrdneo o acudtico y a las que
es inherente el factor riesgo o cierto grado de esfuerzo fisico o de destre-
za para su practica.

3. Igualmente serd de aplicacion, excepto lo establecido en el articulo 8
relativo a monitores, guias e instructores, a las empresas que se dediquen pro-
fesionalmente al alquiler de material para la practica de actividades de turis-
mo activo, si ademads prestan otros servicios logisticos (traslados, recogida de
material, etc), en el lugar de realizacién de la actividad.

4. Quedan excluidas del ambito de aplicacion del presente Decreto:

— Las asociaciones y organizaciones deportivas y juveniles, clubes y
federaciones deportivas siempre y cuando realicen actividades
dirigidas exclusivamente a sus asociados o afiliados y no al publi-
co en general y no se publiciten o promocionen.

— Las empresas que realicen senderismo con fines educativos y for-
mativos, siempre y cuando el recorrido se realice por senderos
balizados establecidos al efecto.



